MANEJABILIDAD INICIADOS
1 CANCELA 2 COSTADOS 3 ESLALOM 4 PUENTE 5 REDIL 6 TRES BARRILES 7 COGER GARROCHA

8 ENSARTAR ANILLA 9 DEJAR GARROCHA 10 CAMPANA 11 SALTO 12 OCHO ENTRE BARRILES 13
JARRA (FIN DE RECORRIDO)
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